
Pure lust for creativity, but with a hard-edged core — and lately with radical art-mediating ambitions.
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the ping of death – absturz ins futur 

Raumgreifende audiovisuelle Medienperformance von GRAF+ZYX
Aufführung im Rahmen von Utopie-Dystopie im TANK.3040.AT
Video-/Fotofootage (1981–1986) und Musik (2021): GRAF+ZYX
Textfragmente: Rainer Maria Rilke, Georg Trakl, GRAF+ZYX
Skulpturen im Raum von Karin Frank

the ping of death – absturz ins futur 

Dystopische Geschichten – und morgen ist alles wieder ganz anders, im fiktiven wie 
im richtigen Leben. 
Auf nichts und niemanden ist für alle Zeiten wirklich Verlass, gerade wenn sich die Zeit 
unvorhergesehen beschleunigt. Auch im schwankenden Universum der Phantasie ist 
eine undefinierbare Verunsicherung der Normalzustand und die Bedrohung sitzt allge-
genwärtig im Nacken.

Wie könnte man eine Medienarbeit mit Worten beschreiben oder analysieren? Eigent-
lich gar nicht, oder doch? 
Vielleicht umschreiben?

Zur Methode: 
Um in die Tiefe zu kommen muss man an der Oberfläche kratzen. 
Beginnen wir mit dem Titel, denn theoretisch beschreibt er den Hintergrund einer 
Ausgangssituation und deren Folgen ganz gut – und charakterisiert nebenbei treffend 
die Erdgeschichte. Nähmlich den Punkt, an dem wir heute als Menschen stehen, und 
unsere Zukunft, die wir vorhersehen könnten.

The Ping of Death
ist ein Begriff aus der Programmierprache.
Beim Ping of Death handelt es sich um einen historischen Netzwerkangriff. Dieser 
führte auf verwundbaren Systemen zum unmittelbaren Absturz.

Absturz ins Futur 
Futur kommt aus der Sprachwissenschaft und ist die Zeitform, mit der ein verbales 
Geschehen oder Sein als zukünftig oder ungewiss charakterisiert wird.

Zur Moral:
Im logischen Schlussverfahren auf unsere Erde wäre die zukünftige Folge unserer 
Absichten und Handlungen aber durchaus kalkulierbar und kein unvorhersehbarer 
Absturz.
Aber es ist so, wie es ist. Die Menschen werden krepieren – irgendwann – und der 
Planet sowieso.
Und auch, wenn man davon ausgeht, dass sich die Menschheit nicht selbst zerstören 
wird – das Ende kommt bestimmt. Denn in etwa fünf bis sieben Milliarden Jahren wird 
sich die Sonne auf spektakuläre Weise verwandeln.
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Und nun zur eigentlichen Geschichte, einer Beziehungsgeschichte zwischen Engeln 
und Menschen.

Enter the Room, sprach der Herr zu seinen Engeln! 

Was er als transzendentes Wesen aber nicht bedacht hat, war, dass im schwanken-
den Universum der Phantasie eine undefinierbare Verunsicherung der Normalzustand 
ist und einem die Bedrohung allgegenwärtig im Nacken sitzt. 
Oder lag es in seiner zynischen Absicht, seine Engel zu prüfen?

Die Engel und ich:
A million years ago – when I was young
Da fand ich einen Engel vom Mars.

Widersprüchliche Stimmungsbilder und psychedelische Phrasierungen dominieren 
die Szene – systemisch kontrolliert, aber dennoch unberechenbar. 
Schwarze, narkotisch anmutende Stimmung wechselt von Panik zu Ekstase, von zyni-
scher Begierde zu Leidenschaft, von Lust zu Wut und Verzweiflung.

Da hab‘ ich ihm seine Himmel gegeben, – und ich lernte fliegen.

Was bleibt von den Engeln? Sternenstaub und Angel Dust.

Und Ich?
Beende die Geschichte mit einem lapidaren Schulterzucken und falle durch ein Loch 
im Raum-Zeit-Kontinuum in die nächste fatale Realität.

adieu ...

Utopie-Dystopie im TANK.3040.AT 
Streaming im GrafZyxFoundation-YouTube-Kanal
https://grafzyx.foundation/youtube

01:15 - Walter Zyx
03:24 - Eva Brenner
08:49 - Inge Graf
13:25 - Performance: RRemi Brandner, 
Fanya de Stella, Eva Brenner, ErichHeyduck
40:44 - Leander Kaiser präsentiert Karin Frank
47:20 - Audiovisuelle Medienperformance: GRAF+ZYX
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Kunsttheoretisch betrachtet zeichnen sich experimentelle 
und grenzüberschreitende Gestaltungsformen, die 
keinem festgefügten Ritual mehr gehorchen, keine lineare 
Handlungsstränge mehr anbieten, sondern sich im Gegenteil 
auf neue Raum- und Handlungssituationen und ihre noch 
unerprobten temporalen Möglichkeiten einlassen, als Ort der 
Programmierung des Visionären aus.
In einem solchen Modell bietet zeitgenössische Kunst als 
Medium der unterschiedlichen Präsenzerzeugung den idealen 
Möglichkeitsspielraum für paradoxe und flüchtige Bildgebung 
im Erlebnisraum.
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the ping of death – absturz ins futur 

Raumgreifende audiovisuelle Medienperformance von GRAF+ZYX
Skulpturen im Raum von Karin Frank
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